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市风貌塑造中建筑设计与城市设计的协同创作机制研究 
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[摘要]城市风貌塑造已成为提升城市竞争力、彰显城市特色、满足人民美好生活需求的重要抓手，建筑设计作为城市风貌的具

象载体，二者的脱节的是当前城市风貌同质化核心症结。文章剖析二者协同的核心价值、现存困境，构建协同创作机制，明

确各协同环节的核心内容，并提出针对性的保障策略，为城市风貌高质量塑造提供理论支撑与实践指引。 
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Abstract: The shaping of urban style has become an important lever to enhance urban competitiveness, highlight urban characteristics, 

and meet people's needs for a better life. Architectural design, as a concrete carrier of urban style, is the core problem of the current 

homogenization of urban style due to the disconnect between them. The article analyzes the core values and existing challenges of the 

collaboration between them, constructs a collaborative creation mechanism, clarifies the core content of each collaborative link, and 

proposes targeted guarantee strategies to provide theoretical support and practical guidance for the high-quality shaping of urban style. 
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引言 

随着我国城市化进程从增量扩张转向存量提质，城市

风貌是由城市空间格局、环境景观等多种要素有机融合形

成的整体，城市设计以城市整体空间为对象，是风貌塑造

的“总纲”。当前，我国城市风貌塑造中普遍存在“重形

式、轻内涵”的问题，建筑设计的个体创作往往脱离城市

整体风貌定位，现有研究缺乏对协同创作机制的系统性、

理论化构建。基于此，本文聚焦建筑设计与城市设计协同

创作的核心矛盾与关键环节，明确协同逻辑与实施路径，

为城市风貌塑造中二者的高效协同提供理论支撑。 

1 建筑设计与城市设计协同创作的核心逻辑与

价值 

1.1 协同创作的核心逻辑 

建筑设计与城市设计的协同创作其核心逻辑体现为

“目标同源、流程同步、技术同构”。目标同源是指二者

均以城市风貌高质量塑造为核心目标；流程同步即二者

贯穿城市风貌塑造的全生命周期；技术同构是指通过借

助数字化技术，实现二者设计数据、管控要求的高效传

递与协同优化。城市风貌塑造是一个复杂的巨系统，城

市设计子系统为建筑设计子系统提供约束与指引，建筑

设计子系统为城市设计子系统提供支撑与落地。二者的

协同运作，能够避免单一子系统独立运作导致的碎片化

问题。 

1.2 协同创作的核心价值 

当前城市风貌同质化的核心症结，在于盲目追求个性

化、商业化表达，缺乏地域特色与整体协调性。通过二者

的协同创作为建筑设计划定创作边界、提供设计指引，建

筑设计在遵循管控要求的基础上，挖掘地域文化内涵，彰

显城市独特气质。城市设计合理布局公共空间、交通系统

与生态廊道；建筑设计优化建筑体量、高度、间距与界面

形态，二者的协同创作提升城市空间的舒适性、整体性与

可读性。建筑作为城市文化最直观的表达形式，其形态、

材质、工艺均承载着地域文化内涵。城市设计明确文化传

承的核心要求与空间表达路径；建筑设计将文化传承融入

设计细节，实现“传承与创新”的辩证统一。二者的协同

推动城市文化的延续与发展。通过协同创作，明确二者的

职责分工、衔接流程与沟通机制，减少设计冲突与方案修

改；同时，通过宏观管控与微观把控的结合，确保风貌塑

造的整体质量。 

2 城市风貌塑造中建筑设计与城市设计协同创

作的现存困境 

2.1 目标脱节：协同导向不明确，定位存在偏差 

城市设计往往侧重于宏观空间格局的规划，对建筑设

计的具体管控要求不够细化、不够明确，而建筑设计往往

忽视城市整体风貌的要求。城市设计注重空间秩序、生态

保护与文化传承；而建筑设计往往侧重于商业价值、开发
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效益，导致设计方案忽视城市风貌的整体要求。 

2.2 流程割裂：协同环节缺失，衔接不畅 

建筑设计与城市设计的协同创作主要体现在流程割

裂，即城市设计在规划阶段，未充分吸纳建筑设计的专业

意见，而建筑设计未充分衔接城市设计的规划要求。设计

过程中二者缺乏常态化的沟通协调机制，城市设计的管控

要求难以实时传递至建筑设计环节，建筑设计的方案调整

也未及时反馈至城市设计环节。方案落地实施阶段，城市

设计的管控要求缺乏有效的落地监督，建筑设计方案的修

改、调整不受约束。 

2.3 技术滞后：协同技术支撑不足，效率低下 

缺乏统一的协同设计平台，导致设计数据无法共享、

相互兼容，信息传递不及时、不准确，降低了协同效率。

当前数字化技术在二者协同中的应用，未充分利用大数据、

人工智能、BIM 等技术，难以满足复杂城市风貌塑造的

协同需求。 

2.4 保障缺失：制度与人才支撑不足，协同难以长效 

缺乏明确的协同创作管理制度、职责分工制度与监督

考核制度，难以形成常态化、长效化的协同机制。缺乏既

掌握城市设计宏观管控能力，又具备建筑设计微观表达能

力的复合型人才，沟通协调难度大，难以实现高效协同。 

3 城市风貌塑造中建筑设计与城市设计的协同

创作机制构建 

3.1 目标协同机制：锚定同源目标，统一协同导向 

目标协同是协同创作的前提，结合城市地域文化、自

然禀赋、时代特征，明确城市风貌的整体定位，划定风貌

分区，明确各分区的风貌管控重点与整体基调。同时，充

分吸纳建筑设计专业人员的意见，确保风貌定位既符合城

市整体发展需求，又具备可操作性，能够为建筑设计提供

清晰的指引。建筑设计阶段，严格遵循城市风貌的整体定

位与分区管控要求，将风貌定位融入方案构思、形态设计

与细节表达，确保建筑设计与城市风貌定位高度契合，避

免脱离整体定位的个性化创作。强化公共空间、生态保护、

文化传承的核心地位，明确管控要求；建筑设计过程中，

在满足商业价值、开发效益的同时，严格遵循公共利益与

风貌要求，优化建筑功能布局，注重公共空间的预留与开

放，实现“效益与风貌”的平衡。将城市风貌塑造的整体

目标，分解为城市设计与建筑设计的具体协同目标，细化

管控标准。城市设计层面，明确建筑体量、高度、间距、

界面形态、材质色彩、屋顶形式等具体管控指标，将管控

指标转化为具体的设计要求，明确建筑形态与城市空间的

衔接要求、文化内涵的表达要求、生态环保的落实要求，

确保设计方案能够满足协同目标与管控标准。 

3.2 流程协同机制：贯穿全生命周期，实现无缝衔接 

明确各环节的协同内容、职责分工，实现无缝衔接，

流程协同如图 1 所示。 

城市设计团队开展前期调研、风貌定位、规划构思时，

邀请建筑设计专业人员参与，充分听取建筑设计对管控要

求、可操作性的意见，避免管控要求过于笼统、难以落地。

建筑设计团队开展前期方案构思、场地分析时，主动衔接

城市设计的规划要求，及时反馈方案构思中与城市设计定

位、管控要求不符的问题，共同优化完善构思方案。 

 
图 1  协同流程图 
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设计中期是协同创作的核心环节，建立常态化沟通机

制，明确沟通频次、沟通方式与沟通人员，通过定期会议、

线上协同、现场沟通等方式，实现城市设计与建筑设计人

员的实时沟通，及时传递管控要求、反馈设计问题。实现

动态协同优化，城市设计的管控要求发生调整时，及时传

递至建筑设计团队，指导建筑设计方案调整；建筑设计方

案出现修改、优化时，及时反馈至城市设计团队，评估方

案调整对城市风貌的影响，共同优化完善方案，避免设计

冲突。提前梳理二者设计过程中可能出现的冲突点，制定

应对预案，及时协同解决。城市设计团队与建筑设计团队

共同参与落地实施的全程监督，监督建筑设计方案的执行

情况，检查建筑形态、材质色彩、细节表达等是否符合城

市风貌管控要求与设计方案，及时发现并纠正实施过程中

的偏差。针对实施过程中出现的突发情况，二者协同调整

设计方案，确保方案调整不偏离城市风貌定位与协同目标。

将建筑设计方案的落地效果、与城市设计的协同程度，纳

入验收考核指标，验收合格后方可投入使用。 

3.3 要素协同机制：聚焦核心要素，实现同频对接 

要素协同是协同创作的核心，优化城市整体空间格局，

明确街巷肌理、公共空间布局、交通流线组织等管控要求，

划定建筑退让红线、公共空间预留范围，引导建筑与周边

空间形成良好的衔接关系。遵循城市空间肌理与管控要求，

优化建筑体量、高度、间距与界面形态，确保建筑与周边

建筑、公共空间、交通系统协调统一，避免破坏城市空间

秩序。同时，注重建筑公共空间与城市公共空间的衔接与

融合。梳理城市地域文化脉络，明确文化传承的核心内容、

表达路径与管控要求，划定文化风貌保护区，引导建筑设

计传承地域文化基因；建筑设计层面，将地域文化内涵融

入设计细节，通过建筑形态、材质、工艺、符号等元素，

实现地域文化的具象表达。同时，结合时代需求，对传统

建筑文化进行创新转化，避免简单复制、模仿，实现“传

承与创新”的辩证统一，让建筑成为地域文化的“活载体”。

践行绿色低碳发展理念，明确生态保护的核心要求，优化

生态廊道布局、绿地系统规划，严格遵循生态管控要求，

优化建筑朝向、采光、通风设计，注重建筑与周边生态环

境的适配性，推动城市生态风貌的塑造。 

3.4 技术协同机制：依托数字化技术，提升协同效率 

技术协同是协同创作的重要支撑，整合城市设计与建

筑设计的设计软件、数据资源，建立统一的协同设计平台，

明确数据标准与接口规范，实现二者设计数据的共享、兼

容与实时传递。平台集成城市风貌管控导则、城市设计规

划数据、建筑设计方案数据等核心资源，城市设计团队可

实时更新管控要求、规划数据，建筑设计团队可随时查询、

获取相关数据，确保设计数据的一致性与准确性。同时，

平台具备线上沟通、方案展示、意见反馈等功能，为二者

的常态化沟通提供技术支撑。充分利用 BIM 技术、大数

据技术、人工智能技术，提升协同创作的效率与质量。构

建城市级 BIM 模型与建筑级 BIM 模型，实现二者的模型

协同，通过 BIM 模型的可视化功能，直观展示建筑形态

与城市空间的衔接关系，提前发现设计冲突，实现方案的

协同优化；同时，借助 BIM 模型，实现城市设计管控要

求向建筑设计的精准传递，确保管控要求的落地实施。收

集城市人口、交通、文化、生态等相关数据，为城市风貌

定位、协同目标制定提供数据支撑；同时，通过大数据分

析，评估建筑设计方案对城市风貌、空间品质、生态环境

的影响，为方案优化提供依据。利用人工智能算法，实现

设计冲突的自动预警、建筑形态的智能优化，提升协同设

计的效率与精准度。通过数字化监控，实时掌握建筑设计

方案的修改、调整情况，评估方案调整对城市风貌的影响，

确保协同创作的实效。 

4 建筑设计与城市设计协同创作机制的保障策略 

4.1 完善制度保障体系，强化协同约束 

制定《城市风貌塑造中建筑设计与城市设计协同创作

管理办法》，明确二者的职责分工、协同流程，规范协同创

作的全过程，确保协同工作有序推进。细化城市风貌管控导

则，明确建筑设计的具体管控指标、验收标准。同时，完善

相关的设计标准、规范，将建筑设计与城市设计的协同要求，

纳入相关标准、规范之中，确保协同创作有章可循、有规可

依。建立协同创作的激励机制，对设计方案优秀、对城市风

貌塑造贡献突出的设计团队与个人，给予表彰、奖励。 

4.2 加强人才队伍建设，提升协同能力 

高校、科研机构与设计企业加强合作，培养既掌握城

市设计宏观管控知识，又具备建筑设计微观表达能力的复

合型人才。在人才培养过程中加强实践教学，让学生参与

协同设计项目。开展在职人员培训，提升现有城市设计与

建筑设计人员的协同素养与专业能力。设计企业组建专门

的协同设计团队，明确团队职责与分工。协同设计团队内

部建立常态化的沟通协调机制，加强各专业人员之间的交

流与合作，提升协同设计的效率与质量；同时，鼓励设计

团队开展协同设计研究与创新，探索适合城市风貌塑造的

协同设计方法与路径。 

4.3 健全监督考核体系，确保机制落地 

建立多维度监督机制，政府相关部门履行主体监督职

责，加强对城市设计与建筑设计协同创作全过程的监督，

检查管控要求的落实情况。邀请专业的设计评审机构对设

计方案的协同性、合理性、合规性进行评审，提出优化意

见，鼓励公众参与城市风貌塑造的监督，及时反馈建筑设

计与城市设计协同过程中存在的问题。将建筑设计与城市

设计的协同程度、设计方案的落地效果、城市风貌的提升

情况，明确考核指标与评价标准。考核结果与设计团队的

资质、项目承接、奖励激励挂钩，与设计人员的职称评定、

绩效工资挂钩，与相关部门的工作考核挂钩，推动城市风
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貌塑造工作高质量开展。 

5 结论 

建筑设计与城市设计协同创作是破解城市风貌同质

化、提升品质、传承地域文化的关键。二者协同本质是“目

标同源、流程同步、技术同构”的统一，核心价值在于解决

同质化、提升品质、传承创新文化、提高效率质量。当前，

二者协同面临目标脱节等困境，制约风貌塑造质量效率。本

文构建协同创作机制，从制度、人才、监督提保障策略，填

补理论不足，提供理论与实践指引。我国城市化推进、风貌

塑造要求提高，建筑设计与城市设计协同创作未来可深化数

字化技术协同应用，探索新技术融合路径，结合不同类型城

市风貌特点，优化机制，推动城市风貌高质量塑造。 
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