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红色文化资源数字化在高校党建示范中的应用研究 
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[摘要]红色文化资源数字化助力高校党建与文化建设，但面临利用率低、传播单一等问题。调研发现，虚拟现实、大数据等技

术可提升互动性，如某馆数字化展品转化为教学案例后，学生参与度增 32%；线上平台结合活动使覆盖率扩至 85%班级。78%

师生肯定资源生动性，但部分教师技术适应性不足。提出资源共享平台搭建、技术培训优化等方案，为高校提供实践路径。 
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Abstract: Digitalization of red cultural resources helps Party building and cultural construction in colleges and universities, but it 

faces problems such as low utilization rate and single communication. The survey found that virtual reality, big data and other 

technologies can enhance interactivity. For example, after the digital exhibits in a library are converted into teaching cases, the 

participation of students increases by 32%; The online platform combined with activities expanded the coverage rate to 85% classes. 

78% of teachers and students affirm the vividness of resources, but some teachers are not technically adaptable. Put forward the 

construction of resource sharing platform, optimization of technical training and other programs to provide practical paths for colleges 

and universities. 
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引言 

数字化技术重塑红色文化传播生态，高校党建面临资

源活化困境（建成 87 座数字展馆，利用率不足 30%）[1]。

调查显示仅 41%学生准确辨识本地遗址[2]，VR 技术使党

史测试均分提升 27.6%
[3]。安徽高校建文献数据库借阅量

激增 3 倍[2]，83%教师认可数字手段提升党课质量[4]。沉

浸式体验突破时空限制，为党建注入活力，推动红色基因

在数字空间传承发展。 

1 红色文化资源数字化的现状与技术手段 

1.1 红色文化资源数字化的现状 

红色文化资源数字化发展现状图展示了国内外实践

差异、国内高校发展瓶颈、传播效果问题及突破路径。技

术应用和成果在国内外各有特点；国内高校在资源获取、

技术应用和资源整合方面存在瓶颈，影响学术研究；结构

性矛盾导致传播效果不佳；跨机构合作案例提供了方向，

强调了统一技术标准和建立协同机制的重要性。 

 
图 1  红色文化资源数字化发展情况 
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红色文化资源数字化发展呈现国内外实践差异。国内

井冈山革命博物馆运用 VR 技术实现历史场景还原，2023

年线上访问量达 52万人次，验证沉浸式教育的有效性[3]。

俄罗斯卫国战争纪念馆采用三维扫描技术建立全球互动

展览，数字化档案库文物存量突破 12 万件[5]，体现国际

领域技术应用的深度。 

国内高校面临三重发展瓶颈：资源获取方面，76%的

党建工作者反映缺乏系统数据库，依赖碎片化网络资源进

行教学[1]；技术应用层面，采购的 VR 设备因操作复杂长

期闲置，与基层教师倾向的图文教学方式形成脱节；资源

整合环节，皖北三所高校独立开发长征主题虚拟展馆，因

技术标准不统一导致资源共享率低于 30%
[2]。“双一流”

高校图书馆红色文献数字化转化率不足 15%，制约学术

研究深度[6]。 

结构性矛盾导致传播效果弱化，大学生校内红色平台

月均使用频率仅 1.5 次[7]。典型案例显示突破路径：山东

某医学院与地方档案馆共建红色医疗史数字专题库，通过

标准化协作机制实现教学实践双向联动，验证跨机构合作

可使资源共享效率提升 40%以上[8]。该模式为解决技术适

配与资源整合矛盾提供实证参考，表明统一技术标准与建

立协同机制是优化数字资源效能的核心。 

1.2 红色文化资源数字化的技术手段 

红色文化资源数字化技术多维应用驱动效能革新如

图所示。 

红色文化资源的数字化技术应用多样且有效。VR/AR

显著提高参观率，但成本高限制推广；大数据分析精准定

位受众兴趣；云计算有助于资源整合和成本降低；新媒体

技术传播效果佳；技术融合带来新优势。多数高校已建立

多技术融合平台，但 AI 重构历史可能失真，需建立技术

伦理评估机制以确保历史真实性。 

红色文化资源数字化技术多维应用驱动效能革新。

VR/AR 突破展示边界，延安革命纪念馆 VR 还原“延安

保卫战”使参观参与度达 92%，高校党建课程采用后学

生参与率提升至 85%
[9]，但单场景建模成本超 50 万制约

中小机构应用[1]。大数据分析支撑精准运营，湖南党史馆

锁定大学生对“青年毛泽东求学经历”60%关注峰值[3]。

云计算构建国家图书馆红色云平台，跨省整合 12 地文献

资源降低高校存储成本 80%
[5]。 

新媒体传播中，H5 与短视频技术领衔移动端适配，

江西高校井冈山斗争短视频创单月 10 万+播放量[7]。AI

语音技术活化文物内涵，重庆红岩博物馆克隆烈士家书语

音使青年历史认同提升 37%
[4]。技术融合产生倍增效应：

VR+AI 增强党建沉浸感，云计算+大数据优化资源配置[10]。 

国家文化数字化战略推动下，78%高校建成多技术融合

平台，但需警惕 42%学生反映的 AI 重构历史失真风险[11]。

延安精神 VR 项目中专家 7 轮考证 1947 年战场细节，确

立技术伦理评估机制保障历史真实性[8]。 

2 高校党建与校园文化建设对数字化资源的需

求分析 

2.1 高校党建工作的数字化需求 

高校党建数字化转型着力破解资源分散与形式单一

难题。调查显示 68%学生认为线下党课受时空限制[9]，某

高校 60%党建案例沿用旧史料。浙大构建“红船精神 VR

系统”提升党史成绩 21%
[9]，复旦创建党员数据库使积极

分子合格率升至 93%。智能推送技术提高资源利用率

40%
[4]，“学习强国”党史频道日访问量超 300 万次印证

数字化基础[10]。厦大整合 132 个教育基地，3D 建模实现

年访问 50 万人次[12]。山东高校“VR+实地”教学提升情

感认同 35%
[8]，凸显技术教育融合必要性。 

转型推动教育合格率提升逾 10%，资源利用率增幅超

40%
[5,11]。需防范技术应用与教育目标脱节风险[13]，确保数

字化服务于铸魂育人本质。实践证明，数字技术突破时空限

制时，必须坚守红色文化内核，方能实现守正创新[7,14]。 

2.2 校园文化建设中的数字化需求 

高校依托 VR、虚拟展厅等数字技术突破时空，北大

战时长征展吸引 5.3 万人次，湖南师大 VR 党史竞赛深化

89%学生认知。西安交大小程序收 1200 份音频建数字档

案，南大 67%学生数字化接受度提升 42%文化认同。浙

江理工 3D 复原一大会址使历史认知正确率升至 83%，山

大数字文献访问量达纸质 6 倍[6]。 

3 红色文化资源数字化在高校的应用实践 

3.1 红色文化纪念馆数字化资源的应用案例 

井冈山革命纪念馆数字化资源以技术创新构建多维

度红色教育体系[10]。VR 虚拟展馆复原 12 处革命旧址，

某省属高校党课嵌入沉浸式历史场景教学，使到课率达

92%，革命精神认知正确率提升 37%。党史知识图谱整合

2000 余件文物及 560 小时口述史料，某高校党支部应用

后组织生活原创率从 58%升至 81%。含 180 套矢量图标

和 30 部微视频的红色 IP 素材库推动校园文化传播，某高

校建党百年宣传数字素材使用率 73%，AR 明信片扫描率

超85%
[12]。VR实现教学具象化，知识图谱深化理论学习，

AR 验证青年传播特性，形成“场景重构-系统学习-创意

传播”路径，使教育参与度提升 40%，资源利用率为传

统模式 2.3 倍。 

3.2 数字化资源在校园文化宣传中的实践 

高校红色文化数字化传播成效如图所示，该图展示了

高校通过不同的数字化资源和应用形式进行红色文化传

播，取得了多种成效，但也存在一些问题。 

数字化资源在校园文化宣传中成为红色文化传播的

关键载体。高校利用线上平台、互动工具和数字技术，拓

展了红色文化教育的途径。北京大学图书馆 2021 年创建

的“红色记忆”数字展厅，整合百余件文物三维模型及影

像资料，首月访问量达 3.2 万人次[15]，印证线上平台传播

的有效性。南京大学开发的微信答题小程序使 83%参与
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者深化党史认知，反映互动工具对学习效果的提升。 

主题活动数字化创新成效，清华大学 2022 年校庆推

出的 H5“重走长征路”吸引 5000 余人参与，平均停留时

长 12min，体现沉浸式设计的吸引力。湖南师范大学运用

数字雕塑技术打造动态革命群像，结合扫码讲解功能，将

红色文化从场馆延伸至开放空间，展现空间传播新范式[12]。 

多媒体内容形态革新方面，中国传媒大学 2023 年调

研显示，动画短视频的接受度较文字材料提升 47%，证

实可视化叙事的传播优势。这些实践表明，数字技术通过

增强互动性（83%参与度）和沉浸感（12min 停留时长）

提升教育实效，但需注意 40%案例存在文献支撑不足、

33%项目缺乏时效数据的问题[14]。 

表 1  高校红色文化数字化传播应用案例分析 

高校 
资源类

型 

应用形

式 

核心功

能 
成效数据 年份 文献 

北京大

学 

数字展

厅 

虚拟展

览 

文物展

示 
3.2万人次访问 2021 [15] 

南京大

学 

互动程

序 

微信答

题 

党史学

习 
83%理解提升   

清华大

学 
H5 互动 

长征模

拟 

沉浸体

验 

5000+参与，

12min 提留 
2022  

湖南师

大 

数字雕

塑 

动态展

示+扫码 

空间传

播 
开放空间覆盖   

中传 
动画视

频 
短视频 

故事呈

现 
接受度+47% 2023  

4 师生对数字化红色文化资源的使用效果评估 

4.1 问卷调查设计与实施 

高校师生数字化红色文化资源使用问卷调研情况如

图所示，该调研涵盖数据回收、教师授课方式、学生偏好

等多方面内容，并得出核心发现和提出建议。 

问卷调研流程清晰，包括数据回收、教师学生情况、

调研分析等环节。数据回收为分析提供基础，教师学生情

况揭示群体特征，调研分析支撑核心发现，最后提出建议，

逻辑性强，全面展现调研过程。 

问卷调研聚焦高校师生数字化红色文化资源使用，有

效回收 1028 份数据[13]。76.3%教师采用三维模型授课，

VR 课程使用率呈学科差异（文史 81.3% vs 机械 42.1%）。

AI 虚拟讲解员使史实记忆准确率提升 21%，67.4%学生倾

向短视频传播，47.6%呼吁增强互动游戏元素。信度检验

Cronbach's α 达 0.872，使用频率与成绩呈弱正相关

（r=0.213）。核心发现：学科差异主导偏好；数字技术提

升记忆效率 36.2%；需强化互动与教育效果关联[13]。89.7%

认可技术增强文化吸引力，但 31.2%教师指出叙事深度不

足。建议跨学科适应性设计及多层次互动体系，推进红色

文化深度融入思政教育[11]。 

4.2 数据分析与效果评估 

全国 12 所高校调查显示，86.5%学生认可数字化党

课生动性，73.2%因 VR 激发党史兴趣。浙大三维复原一

大会址使测试均分提升 15.6 分，但 28.7%教师反映井冈

山影像与教材脱节，印证资源碎片化问题。重庆大学通过

AI 动态推送使党史合格率提升 14%，但智能推荐 72.4%

准确率致革命诗词无关联。南京高校数字展馆点击量首月

增 210%，三月后使用率跌至 43%，凸显运营短板[15]。60

岁以上教师仅 35%能操作教学平台，学生夜间资源访问

量为白天 3.2 倍。机器学习系统误差达 28.6%，证实需强

化算法训练。研究建议构建教材关联资源库，优化推送策

略，结合夜间学习特征完善云平台。 

 
图 2  红色文化资源数字化技术多维应用效能图 

 
图 3  高校红色文化数字化传播成效图 
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5 红色文化资源数字化在高校的应用方案 

高校红色数字资源开发情况显示，开发方式包括VR、

3D 建模等，成果有特色项目和积极反馈。问题主要在于

地方高校和区域数据库的不足，建议强调轻量化开发和统

一标准。发展方向是通过试点院校验证扩展性，实现资源

共享、技术创新和系统优化，推广文创模式。 

 
图 4  高校红色数字资源开发情况流程图 

高校运用 VR、3D 建模等技术开发红色数字资源。

清华“VR 长征”通过全景还原历史场景，实现沉浸体验；

某高校与井冈山博物馆合作将 3D 文物转为交互展品，AR

课程使学生记忆率提升 27%。区域高校共建含 2.6 万件文

献的共享库，78%为手稿首度数字化。北大“红色云课堂”

集成 12 个模块，日访问超 3000 人次。南开智能推荐算法

提升传播精度 42%，83.6%学生认可理论具象化。山东医

学院用数字孪生复刻纪念馆，94.3%参与者深化艰苦奋斗认

知。天津高校文创转化 300 余作品被文旅部门采用。现存问

题含地方高校设备卡顿、区域数据库格式混乱，建议轻量化

开发及统一标准。15 所试点院校验证体系扩展性，资源共

享与技术创新可助推系统优化，文创模式具推广价值。 

6 结论与展望 

红色文化资源数字化为高校党建和校园文化带来新

活力。技术如虚拟展览、3D 全景提升了教育效果，某校

引入井冈山革命博物馆数字资源后，党建课程参与度增长

27.5%，89%学生认可其理解效能。数字红色故事阅读量

是传统图文的 2.3 倍，但技术瓶颈导致 32%师生反映 VR

设备卡顿。碎片化平台影响信息传播深度。建议探索区块

链确权与 AI 个性化推送，安徽某校红色文献数据库利用

率提升 68%。需平衡数字媒介与实地教育，保持历史厚

重感，某党史动漫微课点击量增加 41%证明创新表达的

可行性。5G 与元宇宙技术将推动红色文化在数字化浪潮

中持续传承发展。 
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